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Pmﬂwdhmrms?ﬂﬂmﬂwmmsrﬁs:
une horde de robols-pirates redoutables originaires des confins de
‘espace vient de débarguer: bien décidée & réduire te monde & 5a
merci. Pheure est au combat. La résistance s‘organise. Les volontaires
forment de petites équipes el s'élancent d 'assaul de l'agresseur:
piilers de la résistance. Royman et son ami Globex gagnent ['orée de la
Gronde Fordl, i ol les pirates sent les plus nombreux..

Rayman saule de Farbre et déclenche son hélico pour
atterrir en douceur au milieu des fourrés. “Les pirates se dirigent droit
Mm?.milmmﬂﬂrumumm
4 trembler Plusieurs arbres s'effondrent, (ivrant le passage & une
armée de robols. Les tirs fusent ! Rayman bondit et fait voler en éclats
les monstres de métal & coups de boules d'énergie. Un peu plus loin,
Globox, tremblant de terreur, s"acharne A faire roviller les robols en
créant au-dessus d'eux des petits nuages de plule. Un pirate s'écroule
dans un affreux grincement. “Pas mal, Globox !, lance Rayman en
souriant. Globox i répond mais Rayman n'entend pas. Le visage de la
fée Ly vient d’apparaitre dans son esprit.
an_*,:it-ﬂidmwhm&ummmﬂumm
monde. énergie s'est dispersée. A part Clark, tous nos combattants
ont été capturés..”

Sous e choc, Ragman se laisse surprendre par un robot gigan-
tesque qui le salsit entre ses pinces. Il Lente de former au Creux de $on
poing une nouvelle sphére d'énergie. En vain, explosion du coeur du
monde vient de lui retirer tous ses pouvolrs...
Dése:pﬂ‘i,lmtmmi.“ﬁlmhnrmeulmtﬂ!‘
“Mals... mais... et toi 77*Trop long & expliquer: Va voir Ly, elle te dira
mimr.mmh&sﬂﬂmmum“ﬂm
pattes des robols et plonge dans les hautes herbes.

Un rire mauvais retentit. Rayman se retourne... el découvre
I'amiral Barbe-Tranchante, le chef des pirates. “Je te tiens, Rayman !
1o ferai de tol un esclave trés docile...” Rayman essale de se dégager,
mhmﬂuumrwﬂummmmmlhmm
rwardmh-ilmmmtwmﬂuimnrmtmm“eu&ﬂ:
“n'ummmﬂwlhww'ﬂumndlnﬂﬂmrﬂ
je te feral regretier d'avoir posé le pled sur mon monce I




Rayman 2 - The Great Escap

k. DEMARRAGE DU JEU
<

Insérez correclement la cartouche RAYMAN 2 dans volre console
Nintendo &4 et allumez la console en mettant Uinterruptleur sur ON.
Lorsque I"écran titre apparait, appuyez sur la tovche (@) pour accéder au
menu de sélection de la langue.

> Navigation dans les menus

medg-rmmmﬂnwn;mmunmmmuﬂp
tionnel g . Les choix précedemment validés apparaissent en rouge. Si
vous souhaitez en sélectionner un autre, ce dernler s'inscrira en jaune.
Muﬂhlrvﬂrlﬂlnlmm:nrumm@,mmm
arriére appuyez sur le bouton () .

» Sélection de la langue

Sélectionnez la langue que vous désirex &

Caide du @B et validez votre choix avec le
h-nq.rtnnu. Vous pourrez ensvite a tout
moment du jeuv changer la langue ulllisée en
sélectionnant “Langue” dans e menu Options.

> Menvu principal

Sélectionnez “Nouvelle partie” pour :
commencer une nouvelle partie. Si v ¢

UG t he de sauvegarde MOu ¥ ELLL: i ST
Nintendo &4 ast correctement insé-

rée, il vous sera proposé de cholsir !

un emplacement de sauvegarde, E

que si une partie a été préalable- e OTTTONS | f
ment savvegardée,

Sélectionnez “Options™ pour accé-

der au menu Optlons.
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? Rayman 2 - The Great Escape

» Menu Options

pour accéder av menu Options en cours de jeu,
appuyez sur le bouton .ut sélectionnez
ensuite “Options”. Dans cé Menu vous aurez la
possibilité d’effectuver quelques réglages afin
gue veotre jeu fonctionne dans les conditions
optimales.

- Réglages Vidéo

Sélectionnez *Résolution™ pour mocdi-
fier celle-ci.

51 vous possédez une extension de
mémolre’ el que celle-cl est cor-
rectement installée sur wvolre
console, le jeu passera automati-
guement en haute résolution.

5i vous ne possédez pas dexten-
sion de mémoire le jev ne pourra
pas passer en haute résolution.
sélectionnez “Netteté” pour modi-
fier la nettelé de Paffichage.

Lorscoue le jeu est en haute résolution, il active automatiquement

4 nettelé manimmuom.

sélectionnez “Centrer écran™ pour corriger toul décalage de l'affichage
pouvant avoir leu sur votre téléviseur

+ Réglages Sonores 3 £

Lélectionnez “Son™ pour adapler le tupe de ' i ‘lﬁ“!
son & votre téléviseur. Sélectionnez “Musique” e . |

pour augmenter ou diminuer le volume sonore R
des musiques & Paide du g . Sélectionnez
"Rrultages™ pour avgmenler ou :lhnhmﬁr__' e
volume sonore des bruitages a laide du @ -

H i
]

AL T i §

| ‘Lxlension de mémoire

WAYMAT 2 est compatible avec Pextension de mémoire pour nintendo &%.
Wsérez extension de mémeoire dans U'emplacement correspondant, el e
o passera automatiquement en haute résolution afin de vous faire pro-
tiler de graphismes époustouflants. (Pour toute utilisation, réferez-vous

Ml mode o emplol du Nintendo &4 Expansion Pak gy ).
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Rayman 2 - The Great Escape

. 5 A LL‘V ARDE

:“.I! r’est possible d'utiliser les souvegardes que lorsque Ia carteuche de
sauvegarde Mintendo &4 est insérée correclement & 'emplacement
correspondant avant alfumage de o console.

> Chargement

Il esl possible de charger une partie ; K "w .
& toul moment & partic du menu de & ; :
jeu. Pour y accéder appuyez

& nimporte guel moment du
jev. Sélectionnez “Charger” pour
charger une partie sauvegardée.

» Voie des Portes & Sauvegarde

Afin de pouvolr savvegarder une partie, il est
nécessaire gue Rayman se trouve dans la Voie
des Portes.

Cet endroit magique, édifié il y a bien long-
temps par l¢ peuple des Plizétres, permet
d'atteindre de nouveaux mondes.

Attention, Rayman ne peul y accéder quaprés
avoir parcourv tout un monde.

Pour changer de monde lorsoque = #

mﬂﬂ“}!h"ﬂtﬁﬁh‘tﬂ " T T PN
utilisez le @D et entrez dans le %
monde selectionné en appuyant sur
L Lt or ﬂ, ' iR ER
Chague fois que vous accéderez A la y |

Vole des Portes, il vous sera proposé ) .
de sauvegarder volre progression. i it s

SaUYEGRRDER
|

EFFRLER

51 vous sélectionnez “0ui”, votre partie sera automatiquemnt savvegardée &
remplacement choisi en débul de jev. Pour changer d'emplacement,
mﬂrﬁﬂmw

Pour effacer une sauvegarde afin de libérer un emplacement, sélection-
nez “Effacer” dans le menu. Une confirmation vous sera demandée avant
tout effacement.

Emulationtd.fr




Rayman 2 - The Great Escape

X = "

ECRAN DE JEU i

er:wmnndnsrs aventures, Rayman devra briser les cages od ses
amis sont enfermés, ramasser [es poings de force qui rendront son Lir
plus puissant et de précieuses sphéres d'énergie appelées “tums”. Il
devrg surtoul trouver les qualre masques magigues qui permeltlrent de
faire revenir Polokus, Mespril du monde.

—e——  JQe c'8ir de
f._ Raygman sous Uéal

Nombre de lums
jaunes ramassés
dans o monde

Nombre de cages
brisées dans ce
monde

Javge indicquant La
vitesse de montée
ou de descente de
Rayman sous 'eau

En cours de partie, vmppmzﬂmuthﬂmfwwMMHME
afin d'afficher ia barre de vie de Rayman ainsi que le nombre de
lums jounes ramassés el le nombre de cages délruites.

=g LS 1 QL0
i =
RETOUR ab JEU

CHAROE R

OFPTLONS

Pour oblenir te total des léments ramassés en cours de jeu, appuyer
suir te bouton .




Rayman 2 - The Great Escap

- MANETTE DE jEU

Pour bien se repérer dans U'espace, une bonne utilisation de La caméra est
Mﬂmmm.mm:miumntimmmmm
A Ualde des boutons (.

) el ©: permettent deffectuer un

S e pancramique par la gauche ou par

E}:mhcﬁrgwﬁmmmmm.mmm

explorer son champ de vision en utiisant le gg. Il suffit de relacher le

bouton pour revenir aux commandes de déplacement.

G:ﬂmﬂummﬂm :
Emulationtd.fr
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CONTROLER RAYAAN

pour vous DEPLACER, >

"ejf

< pour SAUTER, appuyez sur
lthmrlmﬁ -

Pour DEPLACER »
l.mmtmzm, '
- utilisez le @@ tout en
e maintenant le bouton
L El enfoncé. Clest trés
pralique pour garder
en joue ses ennemis et
esquiver leurs lirs !

.f. -
R

CA
P
o ¢ pour NAGER, dirigez ie g dans la direc-
o tion de votre cholx. Pour , Appuyez
@ sur le bouton [J . et pour remonter vers la

surface, appuyez sur le bouton ).
Attention, la nage de Ragman a élé spéciale-
" ment étudiée pour vous donner une tolale

‘.‘-‘r- “® liberté de mouvement. Prenez bien le temps
de vous habitver aux contriles, cela vous

e

% - e
v




pour DECLENCHER LHELICO, appuyez »
sur le bouton @) alors que Rayman ne touche
pas le sol, et pour arréter 'hélico, appuyez
une nouvelte fois sur @ . Uhético sert &
atterrir avec précision, aprés un saut ou
lors d'une chute.

Altention, Phélico ne peul étre activé que
lorsque Raygman est en Cair

Un petit conseil : servez-vous de Mombre de

Ve

pour S"ACCROCHER av rebord ﬂl

Pour GRIMPER e tong des filets et des »
parois couvertes de plantes ou de toiles
draraignée, sautez tout en inclinant le @ dans
la direction de la parol. Rayman s'accrochera
alors automatiquement.

Vous pourrez ensvite vous déplacer en utili-
sant le @B et vous décrocher en appuyant
sur te bouten ) .

¢ pour GRIMPER ENTRE DEUX |
PAROIS, savtez en appuyant sur (e




POUVOIRS

Tout au long de son aventure, RAUMAn va receveir de NOUVeaux pouveirs
qui lui denneront des capacités stupéfiantes !

pour AUGMENTER progressivement
LA PUISSANCE DU TIR, laissez te
pouton () enfoncé. La boule d’énergie
dans la main de Rayman devient alors
plus grosse. Une fois la puissance
haitée atteinte, relichez le bouton
pour tirer

< pour vous ACCROCHER

AUX LUMS violets, tirez

dessus avec le bouton ) .

Une fols accroché, vous pou-

1 vez vous balancer dans [a

‘ direction de votre cholx en
=

utilisant le @ . Pour wvous

décrocher, appuyez sur le ¢

Zn/ pouton @
T

pour VOLER EN HELICO, activez >

Ihélico (cf. page 34) et lalssex le bou-

ton £ enfoncé. Mieux que I'hélico utili-

st pour atterrin le vol en hélico per-

mel de sé déplacer dans les airs avec ~.

une totale liberté ! Pour stopper le vol £

an hélico, z une nouvelle fols ~

R artion, stasttae trajectoire

Aiention, T valre

#n appuyant sur Le boutonfd, cela vous

aldora & éviter les obstacles.




AMI$ DE RAYMAN

Ltshaﬂtunu au monde de Ragman se divisent en deux catégories :
les étres magiques, dotds de pouvoirs fantastiques, et le peupte...

> Les étres magiques
% poLoKus
Il est Pesprit du monde, le créateur de tout ce qui est el sera...
Sa puissance est telle quil peut donner réalité A ses réves....
Voila blen longtemps, il s'est retiré du monde, et seule la

réunion des guatre masques magiques (clpage %o)
" pourrailt le faire revenir...

4 3 1y

Ly est une fée, el comme toules les fées, elle posséde de
grands pouvoirs. Malheureusement, 'explosion du coeur
du monde par les pirates I'a affaiblle.

Lorsquelle parvient a réunir suffisamment d’énergie,
elle faconne des lums d'argent qui donnent de
NoUVEAUX ROUVOIrs a Rayman.

‘X PTIZETRES

Peuple de vieux sages qui bitit autrefols la Vole des Portes (cLpage 30
un liev magique qui donne accés a toutes les régions du monde. Agé
€l un peu gateux, ils ont oublié qui est leur rol et passent leur temp

a effectver des tours de danse acrobatique a faire pélir d'envie le
plus jeunes.

> Le peuple

B GLOBOX

Adorable, mais un peu simplet, Globox est le
melilevr ami de Rayman. Il a le pouvolr de créer
des petits nuages de plule fort utiles dés lors
Uil s’agit d’éteindre un feu ou de faire pousser
des plantes.

uni & son amie Uglette, il est pourvu d'une pro-
géniture délirante (plus de 550 enfants selon les

EmulationSd.fr T




' CLARK

Montagne de muscles,

Clark est une armée a

(vl tout seul. D'une simple

clague, il envole valser tout

un régiment de pirates.

Lyl polnt faible : it est un pev Tragile de 'estomac,
ce qui lul jove des tours lorsque, dans U'enthousiasme
du combat, il crogue un robotl un peu trop roulilé...

34 .

surnommé “lencyclopédie volanle en un volu-
me”, Murfy alde Rayman en lui donnant plein
d'astuces et de conseils. Pour avoir un rappel
succinct des principales explications de Murphy,
il suffit d’approcher Rayman d'une des nom-
breuses pierres de pensée disséminées un peu
partout dans le monde (cf. page %0). 5| vous pré-
férez que Murphy vienne en personne vous
redonner Uexplication détaillée, arrétez-vous
priés d'une plerre de pensée et lalssez le bouton
) enfoncé.

‘% CARMEN LA BALEINE

Magnifique créature marine chargée
o' arpenter le tréfonds des océans pour
y déposer les bulles d'air nécessaires 4
la survie des plantes et des petits anl-
maux égarés. Elle est souvent poursui-
vie par des piranhas aérophages, trés
friands de ses bulles d’air...

B 55555AM

n}umurpmtinummuthnmwrmumh
de PEvell. Il alde les habitants A traverser les marais
en ski nauticuse...

¥ |
|
:Ii?!'.-"l [P,

Er't'-uIezd_:'rm-'nl':il'-'r.i“r}"’-1




J ENNEMIS DE RAYMAN
£

& L’amiral Barbe-Tranchante

Ces robots de série constituent armée
dintervention pirate. Tous dévouvés & I'amiral
Barbe-Tranchante, ils font régner la terreur et
capturent ceux qui ont le matheur de croiser leur wi
chemin. It en existe de nombreux modiles, chacun @ -
ayant ses points forts et ses faiblesses. A vous . & Loy,
o les découvrir... e ;

& Le gardien de la grotte des Mauvais Réves

ﬁmummwmmhurmdt o0 sont enf
mées les créatures issves des cauchemars de Polokus.
Fmﬁmsmﬂmmmﬁl’mmm
réves, méme si les légendes prétendent guun trésor des ¢
précieux s'y trouve caché...

de piranhas, :h chenilles el daralgnées
géantes, etc.

Terrorisées par lous ces bouleversements, les
poules ont pondu des wufs morts, d’ol sont sortis
d'horribles poulets zombis...

Emulationtd.fr I




OBJETS

> Les cages

mphmmm“mmm
mmmmuﬂmmmrwm
Bﬁwlnmﬁmhmwmum
de vie.

» Les tonneaux

Hnmhummhmmntmmmmm.Lumﬂum
plus évolués sont capables de voler..

> Les obus

cmwwmwﬂﬂmnﬂ%mmwﬂﬁ
tétes de mule gu'on ne mate quh force de patience. La
plupﬂdmtdnuf.denatus,etmnewant
valer

+ Les prunes

Ces iﬂﬂsmmﬂtmuﬂth.ﬂnpﬂﬂlﬁmﬂrhﬁ
emmmmﬂwmrmmmumw
meéndtithﬂhnﬂﬁms'ﬂmﬁ'pﬂurudéﬂﬂrswu
lave...

» Les sphéres magiques

Disposées sur des socles de méme covleur, elles
ouvrent la porte de temples mystérieux...

» Les sparadraps

plétres architectes, les pirates ont été obligés de renforcer leurs
constructions avec des sparadraps. Les sparadraps en bois sont trés
{ragiles mals ceux en métal ne cédent qu'a I'aide d'un explosif...

» Les interrupteurs
Lﬂpﬂtﬂmtiruﬂ#umtmmtmnﬂ

activent cPétranges machines et ouvrent des portes.
pour les mellre en marche, il suffit de tirer dessus.
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Ao OBJETS MAGIQUES

> Les pierres de pensée

mmmmmﬂmmmm
Dés que Rayman a besoin d'un conseil ou c'une astuce, il s'ap-
proche d'une plerre, et Murfy apparail directement dans son
esprHit.

> Les portes magiques

Présentes en débul et en fin de monde, elles vous
emméneront sur La Vole des Portes (cf. page 30) si vous
Vous en approchez.

> Les poings de force
Posséder le poing de force rend le tlir de Rayman plus puissant.

Attention, si Rayman meurt ou est touché, il perd une partie de
l'énergie du poing de force. Au bout de trois fois, le Lir redevient

> Les quatre masques

ce:mmtmmmmmﬂmm.m
vieilles légendes prétendent que celul gui parviendra & les réunir fera
revenir Polokus...

Atlention : il existe plein de passages secrets menant vers des mondes
mmmm:mﬂfmtrhﬂsﬂmmu
puissance...

Emulationtd.fr } J;,
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> Les lums

Les lums sont des petits éclats d'énergie trés puissants. Selon leur cou-
leur; its ont différents pouvoirs...

» Les lums jaunes

ce sont les 1000 éclats du coeur du monde brisé par
les pirates. Lorsque Rayman en posséde suffisamment,
i peut accéder a de nouveaux mondes.

Dautre part, ils renferment un savoir trés précieux.

Pmmmmmhmﬂmﬂtmmmﬂsmmn
vimporte quel moment du jeu, il suffit cappuyer sur te bouton [ pour
lire les informations obtenues grice aux lums jJaunes...

- Les super lums jaunes

Vieux lums Jaunes reconnalssables & leur taille plus imposante el
2 leur sourire. lls sont cing fols plus pulssants que les simples lums
jaunes.

« Les lums rouges

Bourrés d'énergie vitale, lis restaurent la jauge de vie
clie Rayman.

- Les lums violels
£n tirant dessus, Ragman peut s’y accrocher; se balancer de F'un &
1‘mﬂﬂw¢ﬁimm“mmmmum

* Les lums bleus

Riches en air, iis restavrent la Jauge d'oxygéne de
Rayman lorsquil se déplace sous l'eau.

« Les lums verls

cos lums sont un peu spéciaux. lls enregistrent la position de celui
mimmslnmmlﬁmiﬁmwka
pris e dernier

» Les lums d’argent

Les lums d’argent sont faconnés par les fées. e

its donnent de NOUVEaUx pouvoirs b Rayman.
EmulationBd.fr l
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